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using Ace.
uzing Ace.Server;

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Diagnostics;

NameLookup;

-lnamespace Ace.Custom {

public class Program {

public INameLoolupService ace;

public void Main () {

Trace.Writeline ("Script Starting™):

Nel Multiview Explorer, selezionando
I’Application Manager desiderarta, €
possibile aggiunger sotto [’albero
Variables, mediante il tasto destro del
mouse, tre string variable con nome:

e Command

e Ip

e ReturnFlexibowl

Sempre avendo selezionato /’Application
Manager  desiderarta, &  possibile
aggiunger sotto 1’albero Programs,
mediante il tasto destro del mouse, un
nuovo task c#.

Tale task potra essere richiamato da V+
per la movimentazione del flexibowl.
Rinominare il task come “Flexibowl
Plugin”.

Facendo doppio click sul programma
appena creato sara possibile editarlo.
Nella zona 1 vi sono la dichiarazioni da
usare, mentre nella parte 2 vi & il corpo
dello script.

Ora andremo a modoficare tale script.



o to Line

=
o
=
=
=l

1 Ace.Services.NameLockup;

2 using Ace.Server; B . R
3 |using System; Aggiungere nella sezione 1 del codice le
4 using System.Collections.Generic; . qe .

5 using System.Diagnostics; Seguentl dlpendenze

; using System.Net; R

8 using System.Net.Sockets; USlng SyStemNet,

9 using System.Text: H .

18 using Zce.3erver.Core.Scripting; US!ng SyStem'NEt'SOCkEts’

11 using Ace.Server.Core.Variable; US|ng SyStem.TeXt;

T7 i intina-

13 CEEEEE— using Ace.Server.Core.Scripting;

12 using Ace.Server.Core.Variable;

15 O public class Program {

16

17 public INameLookupSerwvice ace:

18

19 [ public woid Main() {

Nella sezione di codice 2 invece, cancellare e sostituire con tutto il codice che si trova a pagina
seguente, nell’immagine sottostante diamo un’anteprima del risultato finale.

13 Enamespace Zece.Custom {

14
15 H public class Program {

17 public INameLookupService ace;

18

19 O public void Main() {

20

21 Trace.WriteLline ("Flexibowl PlugIn " +DateTime.Now.ToString()+"™ Run”"):

22

23 string receiveString = "":

24 int byteSent = 0;

25

26 UdpClient m_udpClient= new UdpClient (7777);

27 FEPEEPEAR i Edltires

28 / To change/ /11177

29 IVariableString Command = (IVariableString) ace["/Application Manager(/Variables/Command™];
30 IVariableString Ip = (IVarisbleString) ace["/Application Managerd/Variables/Ip"]:
31 IvariableString ReturnFlexibowl = (IVariableString) ace["/Zpplication Manager0/Variables/ReturnFlexibowl™];
32 [EPPEEEEAREddddddssirs

33 ReturnFlexibowl.CurrentValue="False";

34 IPEndPoint ep = new IPEndPoint (IPRddress.Parse (Ip.CurrentValue), 7773);

35 try |

36 m_udpClient.Connect(ep)

37 m_udpClient.Client.SendTimeout = 500;

38 m_udpClient.Client.ReceiveTimecut = 5007

39 }

48 catch (ArgumentNullException ex) // dgram is null.

41 {

42 Trace.WriteLine (ex.ToString());

43 }

44 string dataToSend = Command.CurrentValue.TolUpper():

45

45 try {

47

48 Butell SCLatrinag = Encoding.ASCIT.GetRuresidataToSend) s




string receiveString = "";
int byteSent = 0;

UdpClient m_udpClient= new UdpClient(7777);

[t

/Il To change/llliI

IVariableString Command = (IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/fCommand"];
IVariableString Ip = (I\VariableString) ace["/Application Manager0/Variables/Ip"];

IVariableString ReturnFlexibowl = (I\VariableString) ace["/Application Manager0/Variables/ReturnFlexibowlI"];
[t

ReturnFlexibowl.CurrentValue="False";

IPEndPoint ep = new IPEndPoint(IPAddress.Parse(Ip.CurrentValue), 7775);

try {
m_udpClient.Connect(ep);
m_udpClient.Client.SendTimeout = 500;
m_udpClient.Client.ReceiveTimeout = 500;

catch (ArgumentNullException ex)

Trace.WriteLine(ex.ToString());
}

string dataToSend = Command.CurrentValue. ToUpper();

try {
Byte[] SCLstring = Encoding.ASCII.GetBytes(dataToSend);
Byte[] sendBytes = new Byte[SCLstring.Length + 3];
sendBytes[0] = 0;
sendBytes[1] = 7;
System.Array.Copy(SCLstring, 0, sendBytes, 2, SCLstring.Length);
sendBytes[sendBytes.Length - 1] = 13; // CR
byteSent = m_udpClient.Send(sendBytes, sendBytes.Length);
var receivedData = m_udpClient.Receive(ref ep);
receiveString = Encoding.ASCII.GetString(receivedData);
if ((receiveString.Contains("%")) && (dataToSend.Contains("Q"))) {
bool moving = true;
while (moving == true) {
SCLstring = Encoding.ASCII.GetBytes("RS");
sendBytes = new Byte[SCLstring.Length + 3];
sendBytes[0] = 0;
sendBytes[1] = 7;
System.Array.Copy(SCLstring, 0, sendBytes, 2, SCLstring.Length);
sendBytes[sendBytes.Length - 1] = 13; // CR
byteSent = m_udpClient.Send(sendBytes, sendBytes.Length);
receivedData = m_udpClient.Receive(ref ep);
receiveString = Encoding.ASCI1.GetString(receivedData);
if (receiveString.Contains("F"))
moving = true;
else
moving = false;
System.Threading.Thread.Sleep(20);
}

ReturnFlexibowl.CurrentValue = "Done";

else {
SCLstring = new Byte[receivedData.Length - 3];
System.Array.Copy(receivedData, 2, SCLstring, 0, SCLstring.Length);
receiveString = Encoding.ASCI1.GetString(SCLstring);
ReturnFlexibowl.CurrentValue = receiveString;

}

m_udpClient.Dispose();

catch (ArgumentNullException ex)

Trace.WriteLine(ex.ToString());



Una volta copiato e incollato il codice, bisogna verificare che i percorsi delle variabili create in
precedenza siano corretti.

Per verificare cio, bisogna controllare nel riquadro evidenziato nell’immagine, i percorsi delle tre
variabili siano corretti.

Selezionare una delle tre variabili prima create, drag&drop nella pagina del codice.

In questo caso avete creato un riferimento alla vostra variabile, controllate il percorso corretto ed
eliminate la riga creata.

Verificare che i percorsi delle tre variabili nel codice siano corretti.

Esempio:

Originale

IVariableString Command = (IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/=Command"];
Modificata

IVariableString Command = (IVariableString) ace["/Application Manager4/Variables/=Command"];

| Flesibow Plughin - Applicstion Managerd - ACE 403100

File Edit View Insert Tools Window Help
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Multiview Explorer
Application Manager v ‘- L BN

Y Configurations and Setup

Release Mode v ‘ £ ‘

T
¥ Programs 14
LR Plugin 15 5 public class Program {
: 16
Vv G 17 public INameLeokupServiee ace;
L  Command 18
L 19 = public void Main() {
L Retun 2
21 Trace.Writeline ("Flexibowl Plugln " +DateTime.Now.ToString()+" Run"):
2
23 string zeceiveStzing = "'
2% int byseSent = 0;
2
26 DApClient m uapClient= new UdpClient(7777);
27 | [ ————
28 / To change/////////]
29 IVariableString Command = (IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/Command"];
30 IVariableString Ip = {(IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/Ip"];
31 IVariableString Returnflexibowl = (IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/ReturnFlexibowl®];
32 P ITII,
33 Fetuznflesibowl.CurzentValue="Falae";
E I2EndPoint ep = new IPEndPoint (IPAddress.Pazse(Ip.CuzzentValue), 7775);
A Filter 35 —_—
- . 3% n_udpClient.Connect (2p) ;
Project Shortut View 37 m_udpClient.Client.SendTimecut = 500;
3 n_udpClient.Client.ReceiveTimeous = 500;
39 }
29 catch (ArgumentNullException ex) // dgram is null.
a1 t
2 Trace.WriteLine (ex.ToString()):
23 }
as string dataToSend = Command.CurrentValue.TeUpper () ;




Arrivati qui, € possibile testare il movimento del Flexibowl.
Impostando I’Ip nella variabile IP (rif. 1), ed il comando da eseguire nella variabile Command (rif.
2), cliccando sul pulsante Run (rif. 3) verra inviato il comando al Flexibowl con I’Ip impostato.

|® Fiesibow Plughin - Application Managerd - ACE 403100
Fle Edit View lnsert Tools Window Help

Multiview Explorer

1
Application Managerd v I ‘ I ‘ L K] Release Mode ¥ ‘ r'd ‘

{3 Configurations and Setup Line Number: Go to Line

Al Pregramming Husing Ace.Services.NameLookup;
gram: 2 |using Ace.Server;
3 |using System;
4 |using System.Collections.Generic:
5 |using System.Diagnostics;
oaQh-ox
7 |using System.Net;
8 |using System.Wet.Sockets; e
9 | using System.Text;
10 |using Ace.Server.Core.Scripting: 1
Description
12
13 Elnamespace Ace.Custom |
14
15 E public class Program {
16
7 public INameLookupService ace;
b Command -ax
19 © public void Main() {
20
2 Trace.Writeline ("Flexibowl Plugln " +DateTime.New.ToString({)+" Run"); T
2
B Filter 23 string receiveString = "*; 2 -
g 2 int byresent = 0: Description
Project Shortcut View %
L] 26 UdpClient m_udpGlienc= new UdpClient(7777):
27 FIATEFIIFTRIEFIATTE
28 /1 To change//// 111111
29 TVariableString Command = (TVariableString) ace["/Application Managerd/Variables/Command”]:
30 IVariableString Ip = (IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/Ip"]:
31 IvariableString Returnflexibowl = (IVarisbleString) ace["/Application Managerd/Variables/ReturnFlexibowl”]:
32 LHEEIEEIA LTI R 1A T
33 ReturnFlexibowl.CurrentValue="False";
£ I8EndPoint ep = new [PEndPoint (IPAddress.Parse (Ip.CurzentValue), 7775);
35 Try {
36 n_udpClient.Connect (ep) ;
37 m_udpClient.CLient. SendTineout = 500;

Ora vedremo come impostare le variabili e eseguire lo script da V+
Creiamo un programma V+ con il codice della pagina successiva.
Ricopiando il codice verificare che i percorsio delle variabili siano corretti, tipo:

$object = "/Application Manager0/Variables/Ip"

Andando a settare I’ip e il comando, eseguendo lo script V+ il flexibow! effettuera il comando

:insert the data
Wi
$ip="169.254.1.10"
$command="QXx3"
Wi

Al momento le variabili Ip,Command e return.flexibow in V+ sono locali (AUTO), per
settarle da programmi esterni rendre queste variabili Globali, quindi non Auto.
Eseguendo lo script V+ verra eseguito lo script C# che azionera il flexibowl



.PROGRAM flbplugin()

AUTO $object, $variable, $ip, Scommand , $return.flexibow , $method, $args[0]
AUTO REAL status, is.alive
;insert the data
Wi
$ip="169.254.1.10"
$command="QXx3"
ST
:Set the data on c#
;1P
$object = "/Application Manager0/Variables/Ip"
$variable = "CurrentValue"
CALL rm.write.str($object, $variable, 1, $ip, status)
IF (status < 0) THEN
TYPE "Unable To Write Value: ", status
PAUSE
END
;COMMAND
$object = "/Application Manager0/Variables/Command"
$variable = "CurrentValue"
CALL rm.write.str($object, $variable, 1, Scommand, status)
IF (status < 0) THEN
TYPE "Unable To Write Value: ", status
PAUSE
END
;Execute the c#
CALL rm.chk.server(is.alive)
IF (is.alive == FALSE) THEN
TYPE "Not Communicating"
PAUSE
END ; Execute a script on the server and wait for 3 seconds for it to complete
$object = "/Application Manager0/Programs/FlexibowlIPlugin™
$method = "Execute”
CALL rm.execute($object, $method, 0, $args[], 5, status)
IF (status < 0) THEN
TYPE "Problem executing script: ", status
PAUSE
END
:Read the Answer
$object = "/Application Manager0/Variables/ReturnFlexibowl"
$variable = "CurrentValue"
:Read the answer from flexibowl
CALL rm.read.str($object, $variable, 1, $return.flexibow, status)
IF (status < 0) THEN
TYPE "Unable To Read the Value: ", status
PAUSE
END

.END




MOVE Moves the feeder the current
parameters.

MOVE-FLIP Moves the feeder and activates Flip
simultaneously

MOVE-BLOW- Moves the feeder and activates Flip

FLIP and blow simultaneously

MOVE-BLOW Moves the feeder and activates Flip
simultaneously

SHAKE Shakes the feeder with the current
parameters

LIGHT ON Light on

LIGHT OFF Light off

FLIP Flip

BLOW Blow

QUICK_EMPTING  Quick Emptying Option

RESET_ALARM Reset Alarm and enable the motor

QX2 Move

QX3 Move - Flip

QX4 Move - Blow - Flip
QX5 Move - Blow

QX5 Shake

QX7 Light on

QX8 Light off

QX9 Blow

QX10 Flip

QX11 Quick Emptying Option
QX12 Reset Alarm
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Da qui in poi vedremo come integrere il PluginFlexibowl in Ace 3.X o versioni precedenti.

Creiamo TRE variabili V+ di tipo String,
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Workspace Explorer

2

Def [ X@m@ ke @

4 /SmartController 101/SmartController 101 |

=]
{23 SmartController 101
1™ Gripper R1 Cobra600
' R1Cobra600
* SmartController 101

4" Data Mapper
(9 Recipe Manager
s System Startup

£ User Manager

Object  Control 35 Disconnect

Upgrade

[7 cenfigure

~ Configuratior

System Options

<

Parameters
Automatically Set Time
Dry Run

Enabled Encoder Count
1P Address

Save Configuration



Creiamo una cartella nel WorkspaceExplorer e chiamiamola Flexibowl.

A questo punto tasto destro sulla cartella appena creata, ImportWorkspaceFile, e carichiamo il file
FlexibowlIPlugin.awp da noi fornito.

@ ACE 383,50 [Emulation Mode]
File View Tools Help
HdhHEE a5 0

D | Xm@tg 2

£ | /SmartController 101/SmartController 101 = & + ¢% - 50 -EE@EOE

& /SmartController 101/SmartController 101 |

Flexibow/Flexibowl ik

a
23 Flexibowl
Command
(& Flexibow!
Ip
Return.flexibow
/23 SmartController 101
¥ Gripper R1 Cobra600
@ R1Cobra60
£ 4 SmartController 101
@-ffl V+ System Modules
fofigl U+ User Modules
il V+ User Variables
Locations
[E] Precision Points
[E] Reals
{5 Strings
Scommand

P
Sreturnflexibow|

(23 System Configuration

Object  Control &5 Disconnect

5 Upgrade 27 configure

© ) Backup/Restore
~ Configuration

Host Address
Software Revision

System Options
v Parameters
Automatically Set Time

False

Dry Run False

Enabled Encoder Count 4

P Address 172.46.65.101
Save Configuration Not Saving

Adesso andranno indicizzate le vaiabili \V+ con le variabili C#.

Effettuiamo un doppio clic ad esempio sulla variabile Ip C#. Impostando tale variabile come

ControllerStyringVariabile (riquadro nero) € possibile associarla alla nostar variabile V+ Ip
(riquadro verde). Fare cio per tutte e tre le variabili.
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Bisogna verificare che i percorsi delle variabili C# siano corretti.

Per verificare cio, bisogna controllare nel riquadro evidenziato nell’immagine, i percorsi delle tre

variabili siano corretti.

Per fare cio, selezionare una delle tre variabili C#, drag&drop nella pagina del codice, e controllare

che il percorso sia corretto.

In questo caso avete creato un riferimento alla vostra variabile, controllate il percorso corretto ed

eliminate la riga creata.
Verificare che i percorsi delle tre variabili nel codice siano corretti.

Esempio:
Originale
IVariableString Command = (IVariableString) ace["/Application Manager0/Variables/Command"];

Modificata
IVariableString Command = (I\VariableString) ace["/Application Manager4/Variables/Command"];

@) ACE 3.83.50 [Emulation Mode]
File View Tools Help
@ SDE @ & B 3 | /smarController 101/SmartController 101 = & + () + 50 B s @ DS Fleibowl/Flexibowl - p -

’E/ rtController 101/SmartController 101 | (3 /Flexibowl/ip [ (&)

Object

$ B J 8a Release Mode -

using Acs.Core.Server.Program;
using Ace.Core.Sexrver;

using System;

using System.Collections.GeneTics
using System.Diagnestics;

(&) Flexibow!

Ip

Return flexibow
23 SmartController 101

1™ Gripper R1 Cobra600

& R1CobraG00 using System.Net;
=4 SmartController 101 using System.Nec.Socksts;
Ve Systemn Modules

© 9w m e

o lusing system.Text:

+ User Modules 0o
£ V+ User Variables 2
Locations 12/7 namespace Ace.Custom {
13
5] Precision Peints
9 ek 14 public class Brogram {
15
g 16 public Aceserver ace:
.
18 public void Main () {
19
2 system Configuration 20 Trace.WriteLine ("Flexibowl Plugln " +DateTime.Now.ToSTring()+" Run"):

21
22 string receiveString = "";

23 int byveSent = 0;

24

25 UdpClient m_udpClient= new UdpClient (7777);

26 bl B o L bl i

27 1 // To change//////111]

28 IVariableString Command = (IVariableStzing) ace("/Flexibowl/Command"];
28 IVariableString Ip = (IVariableString) ace["/Flexibowl/Ip"l;

30 IVariableString ReturnFlexibowl = (IVarisbleString) ace("/Flexibowl/Return.Elexibow"];
31

32 FILELETEAELFEAELE T E T

33 ReturnFlexibowl.CurrentValue="False";

34 IPEndPoint ep = new IPEndPoint (IPAddress.Parse(Ip.CurrentValue), 7775):
ES

38 try {

37 m_udpClient.Connect (ep) ;

38 m_udpClient.Clienc.SendTimeout = 500:

39 m_udpClient.Clienc.ReceiveTimeout = 500;

40 ¥

41 catch (ArgumentNullException ex)

42

43 Trace.WriceLine (sx.ToScring()):

4a ¥




Ora vedremo come impostare le variabili e eseguire lo script da V+
Creiamo un programma V+ con il codice della pagina successiva.
Ricopiando il codice verificare che i percorsio delle variabili siano corretti, tipo:

$object = "/Application Manager0/Variables/Ip"

Andando a settare I’ip e il comando, eseguendo lo script V+ il flexibow! effettuera il comando

:insert the data
ST
$ip="169.254.1.10"
$command="QXx3"
ST

.PROGRAM flexibowlplg/()

AUTO S$object, S$variable, $ip, $command , $return.flexibow
, Smethod, $args[0]
AUTO REAL status, is.alive

;insert the data
/LTI
S$ip="169.254.1.10"
Scommand="0QX3"

NN,

;Execute the c#
CALL rm.chk.server (is.alive)
IF (is.alive == FALSE) THEN
TYPE "Not Communicating"
PAUSE
END ; Execute a script on the server and wait for 3
seconds for it to complete
Sobject = "/Flexibowl/Flexibowl"
Smethod = "Execute"
CALL rm.execute ($object, S$method, 0, Sargs[], 5, status)
IF (status < 0) THEN
TYPE "Problem executing script: ", status
PAUSE
END

;the Answer
;Sreturnflexibowl

.END
Al momento le variabili Ip,Command e return.flexibow in V+ sono locali (AUTO), per settarle da programmi

esterni rendre queste variabili Globali, quindi non Auto.
Eseguendo lo script V+ verra eseguito lo script C# che azionera il flexibowl






